                  Министерство образования и науки Амурской области
           Отдел образования администрации Магдагачинского района
ПРИКАЗ
 09.10.2015                                      п. Магдагачи                                          №  291 
О проведении конкурса
квест-игра для учащихся 9-10 классов 

 «Правовой лабиринт»

С целью выявления талантливых учащихся, успешно применяющих новые информационные технологии в своей деятельности, развития познавательных способностей участников конкурса, их способности к самообразованию и самореализации, развития интереса к играм жанра квест, воспитания патриотизма

приказываю:
1. Провести конкурс квест-игра для учащихся 9-10 классов   «Правовой лабиринт » с ноября 2015  года по март 2016 года. 

2. Утвердить Положение о квест-игре «Правовой лабиринт»  (далее Конкурс в соответствии с Приложением  №1 к настоящему приказу).
3. МБУ «Информационно-методическому центр»  организовать экспертизу предоставленных материалов.
4. Руководителям образовательных учреждений:

- обеспечить участие учащихся в Конкурсе.

     5. МКУ «ЦБ по обслуживанию МОУ» составить и оплатить смету расходов из программы «Развитие образования Магдагачинского района на 2014-2020 г.г.» п.1.7.3. подпрограмма 1 «Развитие дошкольного, общего и дополнительного образования детей».

     6. Контроль за исполнением приказа возложить на методиста МБУ «ИМЦ» Л. В. Воробьеву.
Начальник отдела образования                                             Н. М. Карамышева
                                                                Приказ
                                                                          Утверждено 
                                                                                                         приказом отдела образования 
                                                                                         от 09.10.2015  № 291
ПОЛОЖЕНИЕ
О РАЙОННОМ КОНКУРСЕ КВЕСТ-ИГРА «Правовой лабиринт».
1. Общие положения.

1.1. Настоящее Положение о проведении квест-игры определяет порядок организации и проведения квест-игры, его организационно-методическое обеспечение, порядок участия и подведения итогов. 
1.2.Организатором квест-игры является отдел образования администрации Магдагачинского района.
2. Цели конкурса.
Конкурс образовательных веб-квестов проводится с целью выявления талантливых учащихся, успешно применяющих новые информационные технологии в своей деятельности
3. Задачи конкурса.
3.1. Содействие расширению и углублению сферы знаний в  сфере информационных технологий и сфере права.
3.2.Развитие познавательных способностей участников конкурса, их способности к самообразованию и самореализации
3.3. Развитие интереса к играм жанра КВЕСТ.
3.4. Способствовать воспитанию патриотизма.

3.5. Дать возможность старшеклассникам создать собственный коммуникационный проект,  а также проявить свои творческие и коммуникативные умения.
     4. Условия и порядок проведения конкурса.
4.1. В игре принимают участие учащиеся 9-10 классов  образовательных учреждений.
4.2. Участие командное. Команда состоит из 5 учащихся разного возраста и принимает участие во всех турах.
4.3. Конкурс проводится дистанционно с использованием сети Интернет.
4.4. Квест-игра проходит в 3этапа по следующим направлениям: 
-Азбука правовой грамотности  (ноябрь 2015 г) 
-Виновен-отвечай.  ( январь 2016 г)
- Можно ли защитить права потребителя? (март 2016 г)
4.5.Информационное сопровождение квест-игры и размещение материалов  осуществляется на сайте отдела образования:
  www.obrmagdagachi.narod.ru  и сайтах образовательных учреждений.
4.6.Этапы проведения: ноябрь 2015-март 2016г. 
4.7. Руководство конкурса осуществляется методистами МБУ «ИМЦ» Воробьевой Л.В. и Кочневой С.Ю.
5. Для участия в квест-игре  претенденты направляют в районный информационно-методический кабинет  заявку по следующей форме:
	Полное название ОУ 
	Название команды
	Ф.И.О. руководителя (координатора) команды
	Состав команды. 
	Электронный адрес для связи

	
	
	
	ФИО
	класс
	

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	
	
	
	 
	 
	


       Заявку,  оформленную во вложенном файле (.doc), направить по адресу: metodmagdagachi @mail.ru  до 31 октября 2015 г. В  теме письма указать квест-игра.
6. Требования к выполнению работы и оформлению результатов 
6.1. Задания обучающимися выполняются самостоятельно. 

6.2.Результаты работ оформляются и размещаются на сайтах образовательных учреждений.

7. Подведение итогов 
Итоги квест-игры, размещаются на сайте отдела образования. Победители награждаются грамотами.

 Предполагаемый результат: массовое и увлекательное ученическое соревнование с использованием информационно-коммуникационных технологий.

